
Philippe 
INTERNOSCIA

GRAPHISTE
2D/3D

PROFIL
Graphiste passionné et créatif, je suis un professionnel talentueux doté d’une solide 
expertise dans la conception visuelle. Mes formations et mes années d’expérience 
m’ont permis de développer une approche créative et rigoureuse. Mon style est le fruit 
d’une fusion entre l’esthétique contemporaine et une sensibilité artistique affirmée. 

FORMATION
 
2023
Formation professionnelle animateur 3D
Cégep de Bois-de-Boulogne, Montréal

2017 
Master Beaux-Arts et Design 2D/3D, Cinema 4D
Université Concordia, Montréal

2016 
Formation en réalité virtuelle
Société des Arts Technologiques, Montréal

2014 
Formation Modélisation 3D
Sporobole, Sherbrooke

MAÎTRISES DE LOGICIELS

Suite Adobe
Cinéma 4D

ZBrush
Maya (animation)

Maya (modélisation)
Maya (rigging)

Blender
Solidworks

MotionBuilder
Unreal
Houdini

36 Rue des Roses, 75018 Paris
06 49 67 53 18
philippe.internoscia@gmail.com
9 mars 1982
Québécois
Visa valide pour travailler
www.philippeinternoscia.com
www.artstation.com/internoscia
Disponible dès maintenant

COORDONNÉES

2012 
Licence en Arts Visuels et Médiatiques
Université du Québec à Montréal

2009 
Formation en Design Graphique - Suite Adobe
Collège de Sherbrooke, Sherbrooke

2003 
Diplôme d’étude collégiale en Art Plastique
Collège Saint-Laurent, Montréal

1999 
Diplôme d’étude secondaire
Collège Saint-Anne, Lachine

EXPÉRIENCE

2024 Bénévole, Atelier des Épinettes de BASILIADE, Paris 
•	 Accompagnement de personnes atteintes de VIH/Sida, handicapées ou 

précaires dans leur expression artistique. Accomplissant des tâches 
qu’ils ne peuvent pas exécuter eux-mêmes. 

2017 - 2023 Graphiste, Montréal en Histoire / Cité Mémoire 
•	 Utilisation efficace des logiciels graphiques tels qu’Adobe Creative 

Suite, Powerpoint et Cinéma 4D pour créer des designs numériques.
•	 Création et amélioration des supports visuels internes tels que 

dépliants, brochures et rapports annuels.
•	 Montage photoshop pour la réalité augmentées.
•	 Design des cartes pour l’application mobile.

2020 - 2022 Graphiste, momentumm 
•	 Conception d’icônes pour le Web.
•	 Création d’image de marque complètes.

2021 Graphiste, Dix au carré 
•	 Collaboration avec le Directeur artistique pour la production de 

mobilier urbain.
•	 Création et amélioration des supports visuels internes tels que 

dépliants, brochures et rapports annuels.
•	 Création d’image de synthèse 360 et animation 3D pour présentation 

de projet au clients.

2018 - 2020 Graphiste, tim:tom 
•	 Signalétique complète des bureaux de l’Oréal
•	 Design événementiel pour des Sommets sur le jeux vidéo et le BIM.
•	 Création d’icônes Web pour le gouvernement du Québec.

2014- 2019 Graphiste principal, Festival Juste pour rire 
•	 Coordination avec les imprimeurs externes pour s’assurer que les 

fichiers d’impression sont conformes aux normes de qualité.
•	 Gestion de l’équipe de montage du pavoisement et installation des 

bannières, coroplastes et autres produits scénographiques.

2012- 2014 Graphiste, Apollo 
•	 Design évenementiel

2012- 2024 Graphiste, Freelance 
•	 Design d’image de marque complète ; logo, réseaux sociaux, 

signalétique, papeterie, charte graphique.
•	 Design de livre d’artistes.
•	 Modélisation 3D pour le médical, le transport et l’événementiel.
•	 Animation 3D, Rendu et 360°.
•	 Création de maquette pour jury.
•	 Maquettiste.

RÉALISATIONS (Sélection)
En tant qu’artiste professionnel :
2023 Exposition rétrospective
 Galerie R3 de l’Université du Québec  
 à Trois-Rivières

2015  Assistant de recherche
2019 pour Bill Vorn : Création pour robots
 Modélisateur Solidworks, machiniste CNC, 
 montage vidéo, et installation d’exposition.

2021 Prix Explorer et créer
 Recherche et création
 Conseil des arts du Canada - 25 000 $

2019 Chef du personnel
 Salon du Livre de Montréal.  
 Responsable du recrutement,  
 de la formation et des horaires

2019 Résidence d’artiste
 Studio Kura, Fukuoka, Japon

2016 Professeur
 Introduction à l’art numérique 
 à l’Université Concordia de Montréal

LANGUES
Français  langue maternelle
Anglais  bilingue



Design de livre d’artiste 
Titre : Un lieu vide anticipé
Cliente : Frédérique Laliberté 
Année : 2020

Un lieu vide anticipé est une tentative de pressentir les intérieurs aussi précisément que possible. 
Les décrire exhaustivement avant de pouvoir les mettre en espace vraiment. Une pratique 
d’anticipation. Un lieu vide où il ne se passe rien (l’exposition) était activé (visualisé), connu, avant 
même de se déployer pour une très courte période dans la vraie vie. 



Design de pochettes d’albums 
Client : Sidechick
Année : 2019, 2020

Création de pochettes d’album pour Sidechick, trois pour une série conceptuelle de singles et une 
pour « Touchdown » un featuring avec Fireball Kid.



Design de logos artistiques 
Financement : Conseil des Arts du Canada  
et Conseil des Arts et Lettres du Québec
Projet :  Catalogue
Année : 2022

Chaque Logo à été créé en s’inspirant de polices de 
caractère fortement utilisées dans les années 60, 70 et 
80. De prime abord, les lettres peuvent sembler familières, 
mais, rapidement on comprend que l’alphabet est inventé de 
toute pièce, ce qui rend le tout illisible. Chaque logo a part la 
suite été animé en «motion graphique», cette animation qui 
englobe les logos, suit les tendances mercantiles actuelles 
en conception du mouvement. 

Galerie R3 de l’UQTR



emPLois D’aveniR
Client : tim:tom

http://emploisdavenir.gouv.qc.ca/

2018

En collaboration avec tim:tom,
design de 156 icônes pour le gouvernement 
du Québec.

Gestionnaire des systèmes
informatiques4.

Assembleurs, finisseurs 
et contrôleurs en produits de plastique1.

Installateurs et réparateurs 
de matériel de télécommunications10.

Recherchistes, experts-conseils et agents de 
programmes en politiques de l’enseignement23.

Agents de services 
correctionnels4.

Ergothérapeutes5.

Surveillants du transport routier
et du transport en commun13.

Inhalothérapeute, perfusionnistes 
cardiovasculaires et techologues 
cardiopulmonaires9.

Opérateurs d’installations 
du traitement de l’eau et des déchets17.

Chimistes5.

Agents
d’administration3.

Enseignants aux niveaux
primaire et préscolaires9.

Surveillants dans le raffinage du pétrole, le 
traitement du gaz et des produits chimiques 
et les services d’utilité publique11.

Pilotes, navigateurs et instructeurs 
de pilotage du transport aérien24.

Opérateurs de machines 
à coudre industrielles18.

Médecins de famille 
et omnipraticiens *20.

Conducteurs 
de camions lourds13.

Agent des ressources humaines
et de recrutement1.

Surveillants dans la transformation 
des métaux et des minerais9.

Technologues et techniciens
des sciences de la santé2.

Mécaniciens et réparateurs de véhicules 
automobiles, de camions et d’autobus13.

Professionels en publicité, 
en marketing et en relations publiques31.

Chefs
cuisiniers12.

Enseignants au
niveau secondaire8.
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primaire et préscolaires9.
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Design d’icônes 
Client : Gouvernement du Québec
Année : 2018

Créations d’icônes pour chaque type de métier en version grande et thumbnail sur un site 
gouvernemental axé sur les emplois d’avenirs.  
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MONTRÉAL EN 
HISTOIRES

Montréal en Histoires a pour mission de développer et de réaliser diff érents pro-
jets afi n de permettre aux Montréalais et aux visiteurs de découvrir, d’explorer et 
de célébrer l’histoire de la métropole. L’action de Montréal en Histoires se dé-
cline en trois axes : la production de Cité Mémoire – une œuvre d’envergure de 
Michel Lemieux et Victor Pilon avec la collaboration de Michel Marc Bouchard
– la création de parcours techno-historiques, et l’élaboration d’une plateforme 
éducative sur l’histoire de Montréal. Elle se démarque aussi par l’application mo-
bile gratuite qui permet de vivre toutes ces expériences.

Montréal en Histoires en quelques chiff res

Lancée en 2015, l’application mobile Montréal en Histoires off re actuellement 
des contenus historiques dans les secteurs du Vieux-Port et du Vieux-Montréal, 
du parc Jean-Drapeau, des ponts Jacques-Cartier et Champlain, de Lachine, de 
Pointe-aux-Trembles et de l’hôtel Fairmont Le Reine Elizabeth. Le projet poursuit à 
présent son déploiement vers le centre-ville de Montréal, notamment par l’instal-
lation d’un tableau Cité Mémoire au Complexe Desjardins qui s’ajoutera aux 23 
projections déjà en place. De même, de nouvelles interventions sont prévues en 
plus des 84 points d’intérêt, 32 réalités augmentées et 3 réalités virtuelles déjà 
présentes dans l’application mobile. À ce jour, l’application Montréal en Histoires 
a été téléchargée plus de 200 000 fois, et Cité Mémoire a été vue par plus de deux 
millions de personnes depuis son lancement en mai 2016.

27PAGETABLEAU CITÉ MÉMOIRE / SECTEUR VIEUX POINTE-AUX-TREMBLES

• Corrections de défi ciences et ajustements fi naux
• Plan de communication et de mise en marché
• Programmation et intégration dans l’application 
   Montréal en Histoires
• Mise en service des installations et de l’équipement
• Lancement
• Post mortem

ESPACE BÂTI
• Intégration, mise en route et commissionning
• Parachèvement des travaux

CONTENU ARTISTIQUE
• Post-production (montage, mixage et conception sonore, 
eff ets spéciaux, etc.)

ESPACE BÂTI
• Travaux d’infrastructure électrique intérieure et extérieure 
(conduits, câblage data + électrique, réalisation 
des connecteurs, boite électrique, etc.)
• Fabrication/installation des supports et des 
   pièces sur mesure
• Installation des médias de diff usion 
  (raccords, troubleshooting, réglage/focus et mise en route)

CONTENU ARTISTIQUE
• Production (constitution des équipes techniques et artis-
tiques, casting, plan de travail et tournage)

ÉCHÉANCIER DE
RÉALISATION

MOIS (01)
MOIS (02)
MOIS (03)
MOIS (04)
MOIS (05)
MOIS (06)
MOIS (07)
MOIS (08)
MOIS (09)
MOIS (10)

PHASE 4
IMPLANTATION

MOIS (01)
MOIS (02)
MOIS (03)
MOIS (04)
MOIS (05)
MOIS (06)
MOIS (07)
MOIS (08)
MOIS (09)
MOIS (10)

PHASE 5
LIVRAISON & CLÔTURE

MOIS (01)
MOIS (02)
MOIS (03)
MOIS (04)
MOIS (05)
MOIS (06)
MOIS (07)
MOIS (08)
MOIS (09)
MOIS (10)

PHASE 3
RÉALISATION
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ÉTUDE DE FAISABILITÉ POUR LA CONCEPTION D’UN
PARCOURS TECHNO HISTORIQUE À BORD DE LA NAVETTE FLUVIALE
POINTE-AUX-TREMBLES – VIEUX-MONTRÉAL

PROJET

LE CHEMIN QUI MARCHE

Montréal en Histoires
420 rue McGill, bur 401

Montréal, Qc

H2Y 2G1

70e anniveRsaiRe
De PaRis maTCh 
aU LoUvRe
Client : Torrentiel

2018

CÉLÉBREZ LE 
70E ANNIVERSAIRE 
DE PARIS MATCH 
AU LOUVRE

Partenariat de prestige pour une 
association à l’œuvre « Rivières » 
créée par Michel Lemieux et 
Alexandre Jardin

DOCUMENT DE TRAVAIL

Diplômé en production de l’École Nationale de Théâtre du Canada en 1979, Michel 
Lemieux ne cesse d’étonner par l’originalité et l’envergure de son régistre créatif. Dès 
1982, défiant les conventions établies, ses premières créations scéniques intègrent de 
façon novatrice musique, performance, scénographie et nouvelles technologies. En 
plus d’avoir marqué à jamais la scène nationale, L’œil rechargeable et Solide salad fig-
urent parmis les premiers spectacles québécois à diffuser un rayonnement aussi ex-
ceptionnel à l’international.

Sa rencontre, en 1990, avec Victor Pilon marque un nouveau tournant dans sa car-
rière déjà bien implantée. De Lemieux Pilon 4D Art nait des des spectacles uniques, 
notamment Icare, La Belle et la bête et La Tempête de Shakespeare au Théâtre du Nou-
veau Monde, ainsi que NORMAN. En partenariat avec les Opéras de Québec et de 
Montréal, le duo a créé Starmania Opéra. Le spectacle TORuk, le premier envol est 
la quatrième collaboration de Lemieux et Pilon avec le CiRQuE Du SOLEiL, après 
Delirium, Soleil de Minuit, ainsi qu’un numéro pour le spectacle permanent Michael 
Jackson ONE. ils signent Continuum, le premier spectacle multimédia du nouveau 
planétarium Rio Tinto Alcan de Montréal.

En 2014, dans le cadre de leur trentième anniversaire de production scénique, Mi-
chel Lemieux et Victor Pilon créent l’installation rétrospective Territoires oniriques au 
MuSÉE DES BEAux-ARTS DE MONTRÉAL. Cette œuvre médiatique immer-
sive ouvrait alors la deuxième Biennale internationale d’art numérique de Montréal.

Le parcours urbain Cité Mémoire, créé en collaboration avec Michel Marc Bouchard, 
est la création la plus récente de Michel Lemieux et Victor Pilon.

MICHEL
LEMIEUx
O.C., C.Q., C.A.L.Q.

3

Élément grandiose des célébrations du 70e anniversaire du prestigieux magazine Paris 
Match et clin d’œil poétique et artistique au 30e anniversaire de la Pyramide du Lou-
vre, la création et la production de l’œuvre « Rivières » seront l’occasion d’une collab-
oration franco-canadienne tout aussi unique qu’inusitée.

D’abord par ses créateurs… L’artiste multidisciplinaire québécois Michel Lemieux et 
l’écrivain de renom Alexandre Jardin.

Puis par les équipes de concepteurs, d’artisans et de techniciens… Où l’on combinera 
les talents et les expertises provenant des deux côtés de l’Atlantique.

Ensuite par les partenaires de production… L’unique Paris Match et la firme montréal-
aise Torrentiel.

Enfin par la complicité de partenaires financiers privés reconnus comme des leaders 
en France et au Canada.

Les pages qui suivent vous feront découvrir un projet sans égal, ceux qui le rendent 
possible et les avantages que vous auriez à vous y associer.

Du 29 juin au 8 septembre 2019, nous vous invitons à venir passer l’été 
sur le bord de « Rivières », dans la Cour Carrée du Louvre pour parler 
des grands moments de Paris Match et célébrer la Pyramide.

70E ANNIVERSAIRE

2

Né en 1965 à Neuilly, Alexandre Jardin grandit auprès de son père Pascal Jardin, écriv-
ain. il est par ailleurs le petit-fils de Jean Jardin, dit le Nain Jaune, homme politique. 
Après l’obtention de son diplôme en sciences politiques, Alexandre Jardin affirme 
fièrement qu’il l’aurait déchiré. Se tournant alors vers cette passion qu’est pour lui la 
littérature, il publie son premier roman, Billie en tête, en 1986 qui lui vaudra le prix du 
premier roman. Son deuxième roman, Le Zèbre, sera lui aussi récompensé, recevant le 
Prix Femina en 1988, et sera adapté au cinéma sous la direction de Jean Poiret.

Alexandre Jardin est l’un des auteurs de langue française les plus lus. Auteur de vingt 
romans et vingt albums jeunesse, ses textes sont traduits en une vingtaine de langues. 
Ses romans — dont Le Zèbre, Fanfan, L’Ile des Gauchers, Juste une Fois, Le Petit Sauvage 
et les Coloriés - ont été lus par des générations de lecteurs, tout comme ses ouvrages 
autobiagraphiques (les Roman de Jardin, le Zubial, Des Gens très Bien, etc.). Également 
cinéaste, il a réalisé les films FanFan, OuI et Le Prof.

ALExANDRE
jARDIN

4

VISIBILITÉ ET ACTIVATION

•	 Visibilité avec contenu de mise en contexte dans la section « 70e anniversaire » 
du site Web de Paris Match. (Texte de 100 mots ou moins)

•	 Mention du partenaire et de son rôle dans les articles et chroniques de Paris Match 
(magazine et site Web) traitant du projet « Rivières ».

•	 intégration du logo dans les publicités sur le projet publiées dans le magazine.
•	 Deux publications de type « information » dans les réseaux sociaux de Paris Match.
•	 Deux publications de type « promotionnel » dans les réseaux sociaux de Paris Match.

•	 Visibilité avec contenu de mise en contexte dans la section « Partenaires » 
du site Web du projet « Rivières ».  
(Texte de 100 mots ou moins)

•	 Deux publications de type « information » dans les réseaux sociaux du projet « Rivières ».
•	 Deux publications de type « promotionnel » dans les réseaux sociaux du projet « Rivières ». 
•	 Hyperlien vers le site Web du partenaire lorsque possible et pertinent.

•	 intégration du logo du partenaire…
  dans la campagne publicitaire faisant la promotion du projet « Rivières »;
 sur le mobilier urbain et sur les installations promotionnelles aménagés sur le site et aux entrées de la  
 Cour Carrée du Louvre;
 sur l’installation promotionnelle placée à la Place de l’Hôtel de Ville.
•	 intégration du logo du partenaire sur les pièces de communication corporatives 

ou promotionnelles du projet « Rivières ».(exemples : affiches, cartes postales, etc.)

INTÉgRATION
DANS PARIS MATCH

COMMUNICATION 
NUMÉRIqUE

IDENTIFICATION 
CORPORATIVE
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DES BÉNÉFICES qUI FAVORISENT 
LA CRÉATIVITÉ

Torrentiel est une boite d’idéation et de production fondée en 2012 qui contribue au développement et au rayonnement de l’expertise d’ici.  
Alliant des compétences dans les domaines de la création, du tourisme, des technologies et de la mise en valeur patrimoniale, Torrentiel 
façonne des expériences urbaines uniques.  

Torrentiel met son savoir-faire à profit en tant que producteur délégué pour MONTRÉAL EN HiSTOiRES, qui inclut la production de l’œu-
vre Cité Mémoire créée par Michel Lemieux et Victor Pilon.  Librement inspirée de personnages et d’événements qui ont marqués l’histoire 
de Montréal, Cité Mémoire livre un regard tantôt poétique, tantôt ludique sur la ville à travers différents tableaux qui se déploient en image, 
en parole et en musique à même les murs, les ruelles, le sol et les arbres.  Cité Mémoire prend vie dans le Vieux-Montréal, le Vieux-Port de 
Montréal et à l’hôtel Fairmont Le Reine Elizabeth.  

Pour nous les mots rigueur, authenticité et audace résonnent.  À travers l’écoute et le dialogue nous vous accompagnons dans la réalisation 
de vos projets.  Fins stratèges, nous élaborons une solution intégrée à la mesure des défis qui se présentent.  Nous réfléchissons, nous inter-
rogeons et nous rêvons pour donner vie à des idées créatives et à des projets sur-mesure.
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PLANIFIER, CRÉER 
ET PRODUIRE

VISIBILITÉ ET ACTIVATION

•	 Exclusivité dans sa catégorie.
•	 Logo du partenaire au générique de l’œuvre « Rivières » diffusée dans la Cours Carré du Louvre du 29 juin 

au 8 septembre 2019.
•	 identifié comme coprésentateur de l’événement de lancement de l’œuvre « Rivières », le 25 juin 2019.
•	 invitation de prestige pour quatre personnes pour le « Sommet des partenaires »
 Réception privée dans les locaux de Paris Match en l’honneur des partenaires du projet.
 Visite de la rédaction de Paris Match animée par Olivier Royant, directeur de la rédaction.
 Rencontre privée avec les artistes de l’œuvre « Rivières » au Musée du Louvre.
 Visionnement de l’œuvre « Rivières » en avant-première accompagné et commenté par les artistes.
•	 Possibilité d’organiser des concours ou activités promotionnelles.
•	 Autres activations pouvant être développées par le partenaire.

NOTE : Les coûts pour le développement, la production et la réalisation des éléments d’activation particulière sont à la charge du partenaire.

•	 un événement privé de prestige en présence des artistes de « Rivières » et de personnalités de Paris Match
 Réception de type cocktail dinatoire au Café Mollien du Musée du Louvre
 Visite privée du Musée du Louvre
 Visionnement accompagné et commenté de l’œuvre « Rivières »
 30 invités
 (Crédit de 20 000 € inclus pour l’organisation de cet événement. Ajouts et bonifications possibles aux frais du partenaire.)
•	 un événement privé ViP pour clients, relations d’affaires, employés, etc. 
 Réception de type cocktail dinatoire au Café Mollien du Musée du Louvre
 Visite privée du Musée du Louvre
 Visionnement accompagné et commenté de l’œuvre « Rivières »
 100 invités
 (Crédit de 20 000 € inclus pour l’organisation de cet événement. Ajouts et bonifications possibles aux frais du partenaire.)
•	 Accueil de 50 invités pour l’événement de lancement de l’œuvre « Rivières »
•	 200 billets d’entrée au Musée du Louvre pour visiteur individuel avec audioguide.
NOTE : Le partenaire peut bonifier à ses frais les différentes initiatives de hosting.

BÉNÉFICES
DE PRESTIgE

HOSTINg

DES BÉNÉFICES qUI FAVORISENT 
LA CRÉATIVITÉ
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Document de présentation, célébration du 
70e anniversaire de Paris Match au Musée 
du Louvre.

Design de présentations 
Client : Montréal en Histoires / Cité Mémoire
Année : 2016 à 2022

Création de documents de présentation incluant des eléments techniques, des montages Photoshop 
pour la réalité augmentées et des cartes pour l’application mobile.



Design de logo 
Client : Marylou Leblanc
Année : 2021

Design de logo 
Client : momentumm
Année : 2021

MARYLOU
L E B L A N C
AVOCATE

MARYLOU 
LEBLANC 
AVOCATE

MARYLOU LEBLANC

MARYL   U LEBLANC

MARYLOU LEBLANC

AVOCATE

MARILOU
LEBLANC
AVOCATE MARILOU LEBLANC

ML
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LEBLANC
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A V O C A T E

M L

MARYLOU LEBLANC
A V O C A T E

MARYLOU   LEBLANC
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Proposition 1

Version longue et courte
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Proposition 1

Un logotype minéral à la fois 
classique et grunge. Une 
adaption directe du cercle Ensō 
pour un rendu sophistiqué.
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Inbound Marketing
Seo
Google Ads

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing 
elit,

 
sed d iam nonummy n ibh euismod t incidunt ut 

laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi 
enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ul-
lamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea com-
modo consequat. Duis 
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lamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea com-
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Design d’affiches 
Client : Tempspace
Année : 2019

Création d’affiches publicitaires faisant la 
promotion de l’exposition Malleability dans un 
centre d’artiste coopératif.

Design d’affiches 
Client : tim:tom
Année : 2020

Création de visuels diverts pour le Sommet 
International sur la normalisation Building 
Smart



Design de pavoisement 
Client : Festival Juste pour Rire
Année : 2014 à 2019

Création de visuels grands formats pour le département de pavoisement du Festival Juste pour Rire



CiTÉ mÉmoiRe aU 
CœUR De La viLLe
Client : Montréal en Histoires

2018

Document de présentation du projet Cité 
Mémoire.

Cité mémoire au Cœur de la ville

août 2018
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Cité mémoire au Cœur de 
l’Hôtel fairmoNt le reiNe elizabetH

uNe eXPérieNCe eN           temPs4

agora
Cité MéMoire

riVière
interactiVe

réalité
augmentée

Le reine eLizabetH

agora
Le bed-in

pour La paix

22

Une évocation poétique de 
grandes périodes de l’histoire de 
Montréal, de lieux symboliques et 
de personnages engageants.

La rivière interactive symbolise le 
temps qui s’écoule tout au long 
de l’histoire de Montréal.

Cette réalité augmentée permet 
aux promeneurs d’assister à la 
construction de l’hôtel Fairmont 
Le Reine Elizabeth sur l’ancien 
site situé au-dessus de la gare 
centrale.

Il évoque le séjour de John 
Lennon et Yoko Ono à l’hôtel 
Fairmont Le Reine Elizabeth.
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reCité MéMoire eN CHiffres

Cité Mémoire est indéniablement une grande 
production originale qui offre une vitrine 
exceptionnelle sur le savoir-faire artistique, 
technique et technologique montréalais. Au 
total, près de 800 personnes ont contribué 
de près ou de loin à la production de Cité 
Mémoire. La création est présentée été 
comme hiver, beau temps comme mauvais 
temps, pour plusieurs années. 

uN eNGouemeNt daNs le vieuX-moNtréal

Cité Mémoire connait un vif succès depuis son lancement. Dans le quartier historique, 
l’engouement pour cette création se fait ressentir. Montréalais, visiteurs, touristes 
et médias ont été présents à ce rendez-vous nocturne au grand plaisir des artistes 
et de l’équipe de Montréal en Histoires. Quelques mois après son lancement, 
l’application mobile permettant de vivre la création, Montréal en Histoires, a été 
téléchargée à près de 175 000 fois. De plus, Cité Mémoire a profité d’une couverture 
de presse importante autant au niveau local qu’international.

13 prix et distinctions 
reçus en deux ans 
de diffusion

      200 000
téléchargements de l’application mobile de 

 Montréal en Histoires  
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personnes ont assisté à la projection 
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moNtréal eN Histoires
réalisatioNs

•	Application mobile Montréal en Histoires : 75 points d’intérêt, 30 réalités augmentées
•	Jouez avec l’histoire : Cette section du site Internet propose le Défi Montréal en Histoires qui 

permet aux utilisateurs de tester leurs connaissances en répondant à un grand jeu-questionnaire 
et Montréal en 375 temps, présentant des archives numérisées.

•	Zone scolaire : Cette section pédagogique consiste à proposer gratuitement aux professeurs 
d’histoire du Québec et à leurs élèves, six situations d’apprentissage et d’évaluation (SAÉ) 
portant sur l’histoire de Montréal, ainsi que des capsules vidéos.

•	Cité Mémoire : Lancement des 18 premiers tableaux de projection, à vivre avec l’application 
Montréal en Histoires.

•	Cité Mémoire : Lancement de quatre nouveaux tableaux dans le Vieux-Montréal dont le Grand 
Tableau Cité Mémoire projeté sur les murs du Palais de justice de Montréal.

•	Application mobile Montréal en Histoires : nouvelle version, nouveau design.
•	Création de cinq nouveaux parcours : Parcours Radio-Canada, John Molson, Des histoires et des 

ponts, La naissance du chemin de fer et Lachine.
•	Installation de trois bornes de réalité virtuelle au parc Jean-Drapeau.
•	Installation multimédia à l’hôtel Fairmont Le Reine Elizabeth.

CITé MéMOIRE aU CœUR DE La VILLE - PaRCOURS OUEST

CITé MéMOIRE aU CœUR DE La VILLE - PaRCOURS EST & CENTRE
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Montréal en Histoires a pour mission de développer et de réaliser 
différents projets afin de permettre aux Montréalais et aux visiteurs de 
découvrir, d’explorer et de célébrer l’histoire de la métropole. L’action 
de Montréal en Histoires se décline selon trois axes : au cœur, Cité 
Mémoire, une œuvre d’envergure de Michel Lemieux et Victor Pilon avec 
la collaboration de Michel Marc Bouchard; l’élaboration d’un parcours 
techno-historique par le biais d’une application mobile, et celle d’une 
plateforme éducative sur l’histoire de Montréal.

moNtréal eN Histoires au Niveau NatioNal 
et iNterNatioNal

Le projet suscite l’intérêt au niveau national et international et fait 
rayonner le savoir-faire d’ici. L’organisme a développé des expertises 
pour investir des lieux de façons personnalisées :  

PriX et distiNCtioNs
Prix Coup d’éclat! 2015 : Lauréat du prix Nouveau produit ou activité 
originale – Attraction ou corporation touristique et d’une bourse d’une valeur 
de 25 000 $ de la part de Québecor Média à la suite du vote des invités au 
gala.

Communication arts 2015 design and advertising Competition & 
applied arts design awards : Prix remis à Paprika pour le programme 
d’identité de Montréal en Histoires.

boomerang 2015 : Nomination pour le prix Créativité technologique

Grands prix du tourisme canadien : Cité Mémoire, finaliste du Prix national 
pour le tourisme culturel présenté par Parcs Canada. 

Grands Prix de la commandite infopresse 2016 : Montréal en Histoires 
est le lauréat du Grand Prix activation – domaine des arts et de la culture 
pour son activation avec BMO Groupe financier

Prix Coup d’éclat! 2016 : Prix Coup d’Éclat! 2016 - Récipiendaire du prix 
Nouveau produit ou activité originale – Attraction ou corporation touristique.

boomerang 2016 : Lauréat des prix « environnement interactif non-
commercial », du « prix surprise » pour la direction artistique et du Grand 
Prix Boomerang 2016.

NumiX 2016 : Finaliste dans la catégorie « Production culturelle – 
production muséale ».

ulysse 2017 : Lauréat dans la catégorie « Innovation ». 

Grands Prix de la commandite infopresse 2017 : Lauréat Grand Prix de la 
meilleure activation – domaine des arts et de la culture pour son activation 
avec Molson Coors pour le parcours John Molson.

Prix excellence tourisme 2017 : Lauréat dans la catégorie « Innovation 
en développement de l’offre, mention attractions touristiques »

moNtréal eN Histoires

Production technique et technologique

recherche et Partenariats

concePtualisation et idéation

Promotion

Montréal en Histoires souhaite développer le concept d’investissement 
public que propose Cité Mémoire et les interventions historiques par la 
technologie telles que présentées dans l’appli Montréal en Histoires 
dans d’autres villes. Mexico, Chicago, Tokyo, ou encore au canal de 
Lachine, des pourparlers sont en cours pour y développer des projets.
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Design de bilan 
Client : Montréal en Histoires
Année : 2019

Création d’un visuel d’habillage pour une exposition d’un centre d’artiste coopératif



Design de logo et de visuel 
Client : en route !
Année : 2021
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Animateur 3D 
Demo : https://youtu.be/Ag-ZKQZ3Iug

En décembre 2023, je termine avec succès 
une formation professionnalisante intensive en 
animation 3D dispensée par le Collège Bois-de-
Boulogne de Montréal. Lancée en septembre 
2022, cette formation m’a permis de maîtriser 
l’art de l’animation avec Maya, en travaillant 
sur une variété de modèles humains et de 
créatures pour créer des mouvements fluides 
et complexes.

Généraliste 3D 
Demo : https://youtu.be/oYHu-z-3RDo

Cette formation intensive en animation 3D 
vient consolider mon expertise déjà acquise au 
fil de plusieurs années dans le domaine de la 
modélisation 3D. 



Œuvre numérique 
Titre : Catalogue
Financé par le Conseil des Arts du Canada et le 
Conseil des Arts et Lettres du Québec 
Année : 2022
Lien : 
https://youtu.be/QSv1rYmEyzs?si=vDOZ8GrsihoSeoGt

Catalogue propose une animation utilisant des 
formes et des textures se rapportant à une 
certaine mémoire collective.

Chaque objet a été modélisé avec Cinéma 4D, 
le texte a été designé avec illustrator, le motion 
graphic avec After Effect et le rendu avec Octane.

Galerie R3 de l’UQTR

B
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AXENÉO7

Œuvre numérique 
Titre : +
Créé lors d’une Résidence d’artiste 
au centre AXENÉO7 de Gatineau 
Année : 2020
Lien : 
https://youtu.be/A8KYwXD06mQ?si=NlsbU3VEBRDSxidG

+ est une exposition solo virtuelle utilisant les 
capacités singulières de l’environnement 3D 
afin de profiter d’une liberté de diffusion — 
impossible — dans le monde physique. 

Chaque objet a été modélisé avec Cinéma 4D, le 
texte a été designé avec illustrator.



Exposition rétrospective 
Lieu : Galerie R3 de l’Université du Québec à Trois-Rivière
Année : 2023

Dans la grande galerie d’exposition de l’Université du Québec à Trois-Rivières, présentation de 
mes œuvres numériques et sculpturales les plus emblématiques des 7 dernières années, dont 
«Catalogue» financé par le Conseil des Arts du Canada et encouragé par le Conseil des Arts et 
Lettres du Québec.

B
onus



Présentation 
Montréalais de naissance, j’ai choisi Paris comme mon nouveau 
foyer depuis le 7 décembre dernier. 

Je suis un designer graphique, artiste numérique multi-disciplinaire 
depuis une décennie, ayant travaillé avec des clients tels que le 
Festival Juste pour Rire, Montréal en Histoires et le Gouvernement 
du Québec. Mon expérience comprend également l’enseignement 
du cours «Introduction aux médias numériques et aux arts 
électroniques» à l’Université Concordia et une contribution en tant 
qu’assistant de recherche pour l’artiste robotique Bill Vorn, où 
j’étais responsable de la modélisation de pièces robotiques et de 
leur usinage avec une CNC.

Titulaire d’un Master en Beaux-Arts de l’Université Concordia, et 
d’une Licence en arts visuels et médiatiques de l’Université du 
Québec à Montréal, j’ai étendu mon travail à l’international via des 
résidences artistiques en Allemagne et au Japon, J’ai présenté 
mes œuvres à des événements marquants tels que la Biennale 
internationale d’arts numériques (BIAN) à Montréalà l’Arsenal 
et à la galerie B-312. Récemment, j’ai été en résidence artistique 
au centre DAÏMÔN et à AXENÉO7 de Gatineau, Par ailleurs, j’ai eu 
l’opportunité d’exposer une rétrospective de mon travail à la galerie 
R3 de l’Université du Québec à Trois-Rivières, mettant en lumière 
mes réalisations artistiques des dernières années. J’ai été soutenu 
financièrement par le Conseil des arts du Canada et le Conseil des 
arts et lettres du Québec.

J’ai aussi enrichi mon expertise en suivant des formations en 
modélisation 3D et sur la Suite Adobe, consolidant ainsi mes 
compétences dans mon domaine. En plus, j’ai complété en 2023 
une formation professionnalisante en animation 3D pour affiner 
davantage mes compétences, capitalisant sur mes dix années 
d’expérience en tant que designer graphique.

Vernissage de p≠m×g à la Galerie R3 de l’UQTR

06 49 67 53 18

philippe.internoscia@gmail.com

36 Rue des Roses, 75018 Paris

www.philippeinternoscia.com


